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Les damos la bienvenida al Desafio
3, el ultimo tramo de este recorrido
en el que abordamos de una manera
diferente contenidos de Lengua y
Literatura y de Matematica.
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Les contamos...

Junto a la finalizacién de los
ltinerarios y del ano organizamos un
evento de cierre para compartir e
intercambiar experiencias entre las
escuelas que participan del
proyecto.

Ademas, podran ver todas las
producciones de este aio en un
sitio web.




;Se animan a participar de

una transmision por

streaming en vivo ‘

Para sumarse realizaran un tercer desafio que
consiste en una produccion del curso donde
contaran en qué trabajaron durante los

desafios anteriores para dar a conocer sus
experiencias.

Ademas, la transmision tendra distintos

materiales para ver y escuchar: testimonios de
los participantes, entrevistas a los profes,
producciones destacadas, musica, sorpresas y
imucho mas!

—— ¢Cuando?
--«(~) el 29 de noviembre.

fﬁ ;Como?
; través de un canal de Twitch. -

EN VIVO




;Comenzamos?

En este tercer desafio, la propuesta es realizar un video o podcast
en el que cuenten lo que aprendieron en el proyecto de acuerdo al
Itinerario que realizaron.

En esta produccion expresaran lo mas significativo de los
recorridos, ademas podran utilizar los programas que exploraron
de sus celus y netbooks y activar las redes sociales que
generaron.

Para su produccion pueden elegir el formato que prefieran,
teniendo en cuenta que debe ser el mas adecuado al mensaje que

decidan transmitir.

Estudiantes y docentes que integran el proyecto ldeas.
Publico en general que se sume a la transmision.

Tienen tiempo hasta el miércoles 22 de noviembre para subir su
produccidn en el espacio de tarea del aula virtual en Atama.

Qoee



1 #Comunicandoldeas

Como primer paso, generen una carpeta denominada
Desafio 3 en sus computadoras.

Alli creen un documento de Libre Office para registrar sus
anotaciones. Recuerden destinar un espacio para fotos,
videos, audios, musica y textos.

Les dejamos unas preguntas para reflexionar
y debatir sobre el Itinerario que realizaron

Acerca de los desafios:

o ;Qué producciones presentaron y cual consideran que
fue la mas interesante?
¢Lograron organizarse para completar los desafios?
¢Como hicieron?

¢Habian participado de una experiencia parecida en su
escuela?

Sobre sus logros
o ;Qué les gusto mas de esta propuesta?
o Seguramente antes de comenzar tenian expectativa
¢lograron cumplirlas? ;por qué?




Los obstaculos superados:

o ;/Qué fue lo que les resulto mas dificil? ;Cémo lo
resolvieron?

¢Qué aprendieron?
» ;Qué conocimientos, habilidades o competencias
adquirieron? ;Descubrieron algo nuevo?

~

= Registren sus respuestas y al
finalizar, hagan una sintesis escrita
de lo que elaboré cada grupo.

"> Realicen una puesta en comun e
intenten ponerse de acuerdo acerca
de qué van a contar en su produccion.
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2 #CreamosenEquipo

@) LA PREPRODUCCION

En esta etapa inicial del proceso de produccién, vamos a
pensar y planificar la composicion.

mp Acerca de las imagenes. ;Cudles pueden ser? Les
dejamos algunas ideas...

Imagenes trabajando.

Imagenes de los logos que crearon.

Imagenes de la identidad del Proyecto.

Imagenes de los equipos que formaron.

Capturas de las geolocalizaciones de los poemas.

Dibujos de sus ilustraciones digitalizadas mediante
fotos con el celular.

@ Busquen imagenes que reflejen los distintos roles que
tuvieron en las producciones: grabando, escribiendo,
debatiendo, haciendo entrevistas, entre otros.

@ Intenten que las fotos sean nitidas, que cuenten con una
buena iluminacidén y encuadre.

©® Pueden retocarlas con filtros y editarlas con algun programa.

® Completen el banco de imagenes con fotos nuevas
que se les ocurra y que sinteticen lo trabajado.
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En este articulo sobre el proyecto Ideas encontraran una

Galeria de imagenes creada en Canva que puede servirles de
inspiracion:

Secundario Hibrido: Tecnologias que expanden

el aula /

m) Acerca de los sonidos: ;Cudles pueden ser? Les tiramos
algunas ideas...

 Audios con entrevistas acerca del recorrido por Ideas.
Introducciones para sus audiopoemas.
Ambientacion con sonidos naturales.
Efectos sonoros que rastreen en bancos digitales.
Canciones.
Musica compuesta por ustedes.
Sonidos creados por ustedes.

@® Utilicen la aplicacion Grabadora disponible en la mayoria de
los celulares, la cual no requiere de conexidn a Internet.

® Si graban practiquen varias veces y cuiden el tono de voz.

® Generen los sonidos necesarios: ;Su podcast requiere que se

escuchen unos dedos tipeando en un teclado? Graben ese
sonido con su celular:

jSe trata de jugar y explorar hasta lograrlo!



https://www.canva.com/
https://aprender.entrerios.edu.ar/secundario-hibrido-tecnologias-que-expanden-el-aula/
https://aprender.entrerios.edu.ar/secundario-hibrido-tecnologias-que-expanden-el-aula/

mp Acerca de las imagenes en movimiento: ;Cudles pueden

ser? Les compartimos orientaciones

 Videos de los grupos en diferentes momentos de
trabajo.
Entrevistas con testimonios de las y los profes,
referentes técnicos y facilitadores.
Videos de los desafios con nuevas ediciones o
combinaciones.
Videos de scroll por diferentes pantallas: formularios,
aula, redes sociales, entre otros.
Reels de Instagram.

® Busquen videos con diferentes situaciones en las que se
encuentran grabando, editando, debatiendo o escribiendo.
La idea es transmitir accion.

® Intenten que las grabaciones tengan la mejor calidad
posible.

® Pueden utilizar su banco de fotografias y animarlas con
los programas de edicidn de sus dispositivos.




3 #PlanCompartido

Llegd la hora de trabajar en el mensaje que quieren
transmitir y elegir en qué formato realizarlo. Para esto les
sugerimos retomar el texto que escribieron en el apartado 1
#Comunicandoldeas, organizar el material con el que
cuentan y armar un plan de trabajo para lograr el objetivo.

Compartimos un ejemplo de guion con el que pueden
inspirarse para su plan de trabajo:

Tutorial Guion Literario Guion Técnico

@) LA PRODUCCION

En esta etapa deberan poner en accion las orientaciones de
su plan de trabajo.

@ Dividan los roles y tareas del grupo: ;Quiénes escribiran?
¢Quiénes se encargaran de grabar? ;Quién editara los
videos o audios? ; Quiénes trabajaran en la seleccion de
musica y/o sonidos? ;Quién realizara un boceto del video?

jAnoten los nombres de los responsables para evitar
confusiones!



https://www.canva.com/design/DAFtfE2CXQo/OGxs8w1pANGtRlSlQWLS3A/view?utm_content=DAFtfE2CXQo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

® Piensen un titulo para su produccién que sea atractivo e
invite a escucharla o mirarla una y otra vez.

® Citen las fuentes de informacion. Como aprendimos,
algunos contenidos pueden estar protegidos bajo
Derechos de autor o algiin otro tipo de licencia y es
responsabilidad de quien las va a usar informarse para
utilizarlas correctamente.

@) LA POSTPRODUCCION

Llegd el momento de comenzar el proceso de edicion para
que el podcast o video vaya tomando forma. Aqui deberan
trabajar con todos los programas que conocieron para editar

el material dependiendo de cada proyecto y del formato
seleccionado.

® Recuerden incluir los créditos de la produccidn: titulo,
escuela, integrantes, curso y division. Aqui, pueden
agregar otros textos que consideren importantes. Es
importante que cuiden la ortografia y la gramatica.

® Esrecomendable que las producciones no excedan los
dos minutos de duracion.




4 #hechoenIDEAS

Cuando terminen su produccion, suban el podcast en
formato MP3, o el video en formato MP4 al espacio de
entrega de Atama.

Compartanlo en sus redes sociales con el hashtag
#hechoenIDEAS y otras etiquetas que faciliten la busqueda.

iFelicitaciones!

iLlegaron al final del Desafio 3y

completaron todo el Itinerario!







